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Виды педагогических игр  

 
•По виду деятельности – двигательные, интел-

лектуальные, психологические  и т.д. 

•По характеру педагогического процесса – обу-

чающие, познавательные, воспитательные, раз-

вивающие 

•По характеру педагогического процесса – обу-

чающие, познавательные, воспитательные, раз-

вивающие 

•По содержанию – музыкальные, математиче-

ские, социализирующие, логические и т.д. 

•По игровому оборудованию – настольные, 

компьютерные, театрализованные, сюжетно-

ролевые, режиссёрские и т.д. 



 

 

 

 

 

 

 

 

Игровая педагогическая технология  

•отбор, разработка, подготовка игр 

•включение детей в игровую деятельность 

•осуществление самой игры 

•подведение итогов, результатов игровой  

деятельности 
 

Цель игровой технологии  

Создание полноценной мотивационной осно-

вы для формирования навыков и умений  

деятельности в зависимости уровня  

развития детей 
 

Задачи технологии  

Достигнуть высокого уровня мотивации,  

осознанной потребности в усвоении знаний и 

умений за счёт собственной активности  

ребёнка 

Подобрать средства, активизирующие  

деятельность детей и повышающие  

её результативность 

 

Концептуальные основы   

игровой технологии  

•Игровые приёмы -  средства побуждения  

и стимулирования ребёнка к деятельности 

 

•Реализация педагогической игры  

осуществляется в следующей последовательно-

сти – дидактическая цель, правила  игры;  

учебный материал - средства игры;   игровой ре-

зультат 

 

•Образовательный  процесс  объединён  общим 

содержанием, сюжетом, персонажем 

 

•Игровой материал активизирует образователь-

ный процесс , повышает эффективность освоения 

учебного материала 

 

Требования к организации  

игровой технологии  
 выбор игры – зависит от воспита-

тельных задач, но должен выступать 

средством удовлетворения интересов 

и потребностей  

предложение игры – создаётся игро-

вая проблема 

объяснение игры – кратко, чётко 

игровое оборудование – должно мак-

симально соответствовать содержа-

нию игры  

 организация игрового коллектива –  

каждый ребёнок может проявить 

свою активность и организаторские 

умения 

развитие игровой ситуации –   под-

держание игровой атмосферы; взаи-

мосвязь игровой и неигровой деятель-

ности 

окончание игры – анализ результатов 

нацелен на практическое применение 

в реальной жизни 


