Викторина-марафон
Эту викторину можно провести в конце изучения курса информатики5 класса или в начале года в 6 классе.

Правила:

Вариант 1 

За каждый правильный ответ ученик получает 1 балл. Кто наберет наибольшее кол-во баллов, тот и победитель

Вариант 2. 

Класс делится на две или три команды. За каждый правильный ответ команда получает 1 балл. Выигрывает команда, набравшая наибольшее количество баллов.

Примечание: За вопросы, посвященные устройствам ввода, вывода участники получают за каждое правильно названное устройство по 1 баллу.

	№
	Вопрос
	Ответ

	1
	Сведения, которые человек получает от окружающей природы и общества
	информация

	2
	Устройство ввода информации в компьютер
	Клавиатура, мышь, джойстик, сканер, графический  планшет

…

	3
	Первая в мире женщина-программист
	Ада Лавлейс

	4
	Последовательность действий исполнителю на выполнение определенного задания
	Алгоритм

	5
	«Огнестрельное» название жесткого диска
	винчестер

	6
	Поименованная часть на диске, содержащая конкретную информацию
	файл

	7
	Наименьшая единица информации
	бит

	8
	Техническое устройство, осуществляющее передачу звуковой информации
	колонки

	9
	Каким информационным процессом связаны книги, фотографии и годовые кольца на деревьях
	Хранение

	10
	Символ, с помощью которого кодируется звук
	Буква, нота

	11
	Каким информационным процессом связаны магнитофон, телефон, радио
	Передача

	12
	Устройство, позволяющее печать информацию, записанную в памяти компьютера
	Принтер

	13
	Человек, составляющий программы
	Программист

	14
	Носитель информации, вырабатывавшийся из кожи животных
	Пергамент

	15
	Родина Чарльза Бэббиджа
	Англия

	16
	Устройство, позволяющее считывать информацию в память ПК графического изображения
	Сканер

	17
	Устройство вывода информации на компьютере
	Монитор
Принтер, плоттер, колонки, наушники

…

	18
	Профессия человека, занимающегося пропагандой информационных технологий в среде населения возраста от 7 до 17 лет
	учитель


