Практическая работа по теме
 «Линейные алгоритмы»
Выполни алгоритмы в графическом редакторе PAINT, если известны исходные значения параметров:
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5. Красный

6. Зеленый

7. Синий

8. Серый

9. Белый

Задание 1. Исполни алгоритм:

Алгоритм Нарисуй фигуры
1. Нарисуй большой 3

2. Внутри 3 нарисуй большой 1

3. Внутри 1 справа нарисуй большой 2

4. Внутри 1 слева нарисуй 4 так, чтобы 2 и 4 пересеклись

5. Стоп

Задание 2. Исполни алгоритм:

Алгоритм Раскрась рисунок

1. Пересечение 2 и 4 раскрась цветом 5

2. Раскрась оставшуюся часть 2 цветом 6

3. Раскрась оставшуюся часть 4 цветом 7

4. Раскрась оставшуюся часть 1 цветом 8

5. Раскрась оставшуюся часть 3 цветом 9

6. Стоп

Покажи результат выполненных алгоритмов учителю

