Игра «Угадай-ка»
Цель игры: повторить в занимательной форме тему «Устройство ПК»

Правила игры: Учащимся раздаются листочки , на которых они записывают любое устройство компьютера. По очереди каждый выходит к доске и отвечает на вопросы класса ответами «ДА» или «НЕТ». Класс пытается догадаться, что за устройство загадал ведущий.

Например,  
загаданное слово джойстик
1. Оно находится в системном блоке? (Нет)

2. Это устройство ввода? (Да)

3. Оно работает с бумагой? (Нет)

4. Оно работает со звуком? (Нет)

5. Это мышка? (Нет)

6. Это джойстик? (Да)

загаданное слово жесткий диск

1. Оно находится в системном блоке? (Да)

2. Это устройство как-то связано с памятью? (Да)

3. Это оперативная память? (Нет)

4. Это жесткий диск? (Да)

